Перечень используемых систем виртуальной коммуникации
	Наименование
	Описание

	E-mail (электронная
почта)
	Средство обмена информацией, подготовленной в электронном виде, между людьми, имеющими доступ к компьютерной сети.

	sms
	Система, позволяющая посылать и принимать текстовые сообщения при помощи сотового телефона

	mms
	Система, позволяющая посылать и принимать мультимедийные (изображения, мелодии, видео) сообщения при помощи сотового телефона

	Viber, WhatsApp,  Telegram
	Бесплатные приложения-мессенджеры для мгновенного обмена сообщениями (текстовые, изображения, видео, аудио, электронные документы, программные установки) для мобильных и иных платформ с поддержкой голосовой и видеосвязи через интернет

	ВКонтакте, Одноклассники, Instagram, Facebook, YouTube
	Социальные сети позволяют пользователям отправлять друг другу сообщения, создавать собственные страницы и сообщества, обмениваться изображениями, тегами, аудио- и видеозаписями, совершать аудио- и видеозвонки, трансляции и др.

	Skype, Discord, Zoom
	Сервисы для проведения аудио- и видеоконференций, онлайн - встреч и общения через интернет. Программа подходит для индивидуальных и групповых занятий, студенты могут заходить как с компьютера, так и с планшета или и телефона. К видеоконференции может подключиться любой, имеющий ссылку, или идентификатор конференции. Мероприятие можно запланировать заранее, а также сделать повторяющуюся ссылку, то есть для постоянного урока в определенное время можно сделать одну и ту же ссылку для входа.

	Google Classroom

	Виртуальный класс с возможностью выкладывать и собирать работы (устанавливать дедлайны). Можно настроить расчет оценок, собирать письменные работы, давать тесты в Google-формах, публиковать материалы.
https://support.google.com/edu/classroom/?hl=ru&authuser=0#topic=6020277

	Google Формы

	Инструмент для создания тестов с возможностью задать количество баллов за задание и правильные ответы.
https://support.google.com/docs/answer/7032287?hl=ru

	Moodle - система электронного обучения и тестирования
	Модульная объектно-ориентированная динамическая обучающая среда, также известная как система управления обучением или виртуальная обучающая среда. Представляет собой свободное (распространяющееся по лицензии GNU GPL) веб-приложение, предоставляющее возможность создавать сайты для онлайн-обучения. Взаимодействие пользователей осуществляется в чате, блоге, форуме. Организована система отчетности и возможность подключения дополнительных модулей для создания разных типов заданий (игры, кроссворды, инфографика и др.).



